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réditos Presenciales
réditos Virtuales

COMPETENCIAS GENERALES COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Matemitica Basica GENERAL (Mac38

GENERAL (HU24 Nivelacidn de Lenguaie o
haber sido exonerado oor el oraceso de admisién eeneral.)

3 GENERAL (HUB24 Nivelacien de Lenguaie o

y y (MAG38 Nivelacién de Matematica o
rod me CARRERA
fpircdicionalicsAectitmes ° haber sido exonerado oor el broceso de admision eeneral

Comprensién y Produccién de Lenguaje |

Creatividad y Liderazgo (Ing)

Etica y Ciudadania

Calculo! < 2 GENERAL - MA420 Matemstica Bisica

Comprensiény Produccién de Lenguaje Il B GENERAL - HUS25 Comrensidny Produccion de Lenguie
Seminario de Investigacién Académica | 1| 1 GENERAL -- HUS25 Comprensidny Produccion de Lenguie |

No tiene requisitos.

Algoritmos 5 CARRERA

Organizacion y Direccion de Empresas. a CARRERA

. (uas:
Fisica | s 05 GENERAL 2 v

eeneral)

Algoritmos y Estructuras de Datos

Disefio Y Patrones De Software

Especificacion Y Analisis De Requerimientos.

Fisica Il 2 MA466 Fisica |

Matemética Computacional 2 | 2 CARRERA 2 MA26S Matemitica Discreta

IHC y Tecnologias Moviles P N || p 51397 Espciiccén' Al De Resuermienos
Disefio de Base de Datos 4 CARRERA - - CC182 Alg 51720 Disefio Y.

e e— N = [ it s i

Caleulo Il a2 CARRERA 2 MA262 Calculo |

N = 2 [

Desarrollo de Aplicaciones Open Source

Sistemas Operativos

Electivo 3 ELECTIVO

Estadistica Aplicada |

Complejidad Algoritmica

Aplicaciones para Dispositivos Moviles 4 CARRERA 2 2 51730 Aplcaciones Web
Redes y Comunicaciones de Datos 4 CARRERA 2 2 51726 Sistemas Operativos
Electivo 3 ELECTIVO

Fundamentos de Arquitectura de Software 5 CARRERA 2 2 51729 Desarrollo de Aplicaciones Open Source
Desarrollo de Soluciones loT a CARRERA 2 2 cc238 Aplicaciones para dispositivos Moviles
Finanzas e Ingenieria Econémica a CARRERA 2 2 100 créditos aprobados
Disefio de Experimentos de Ingenieria de Software a CARRERA 2 2 MAGA2 Estadistica Aplicada |y 100 créditos aprobados
Electivo 3 ELECTIVO

Taller de Desempefio Profesional @ CARRERA 2 2 51732 Disefio de Experimentos de Ingenieria de Software y HUB Inglés

Gerencia de Proyectos en Computacion 4 omRERA 2 2 140 créditos aprobados
Arquitecturas de software emergentes 4 CARRERA 2 2 51657 Fundamentos de Arquitectura de Software
Seminario de Investigacion Académica Il (Ing) 3 CARRERA 2 2 HU159 Seminario de Investigacion Académica |y 145 créditos aprobados

Electivo 3 ELECTIVO
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CP= Créditos Presenciales.

€V =Créditos Virtuales COMPETENCIAS GENERALES COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Taller De Proyecto |

Aorobacion por e
Calidady Mejora de Procesos Software 51657 Fundamentos de Arquitectura de Software

Desarrollo Agile de Productos de Software .

Electivo

Electivo

Taller De Proyecto Il 3 Si644 Taller de Proyecto |
Electivo
Electivo
Electivo
Electivo
» » CURSOS 50 » » CREDITAJE TOTAL 200 116




